| SPIRIT 11.4

Petr Randula

Ctendi IT CADu jsou o systému SPIRIT informovani pravidelné. Beta verze ,SPIRIT 11 byla na téchto strdn-

kdch struéné popsdna

d rokem. Nyni piedstavujeme findlni verzi SPIRIT 11.4 v ceské lokalizaci, obohace-

nou o fadou novinek. V neddvné dobé byla rozsifena distribuce SPIRITu i na americky kontinent, coi pfineslo
vyrohci fadu zajimavych podnétu, ale zdroveii otevielo diskuzi o novém konceptu prodeje SPIRITu. S ohledem na
zdkladni podobnost s DataCADem nabidl vyrobce viivatelom cenové vyhodny, plosny prechod na SPIRIT.

Prostredi SPIRIT 11
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Na tvod stru¢né vysvétleni koncepéni stavby pro-
duktu SPIRIT. SPIRIT je AEC systém, ktery oprav-
du nevnucuje uzivateli jeden styl prace. Vedle in-
teligentnich stavebnich objekti umoZiiuje nejen
klasické 2D kresleni a 3D modelovani, ale zaro-
veil i libovolné kombinovani v3ech technik, pod-
le typu projektu a stadia tvorby. Prakticky to
znamena, Ze parametrickou konstrukci miZete
editovat klasickou CAD technikou, tedy neje-
nom pomoci pfedepsanych parametri parame-
trickych konstrukei. SPIRIT 11 ve své nové verzi
pfinesl tolik vjznamnych novinek, Ze jsem je pro
vasi piehlednost rozdélil do tfech oblasti: pod-
pora projektovani, CAD funkce a podpora koo-
peraci, vystupy a publikovani projektu.
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Podpora projektovani predstavuje ve SPIRITu
oblast parametrickych stén, otvord (dvefe, okna,
drézky, niky, prostupy), sloupi, prostord, strop,
schodist, strech, krovi. Do této oblasti také patfi
i automaticka generace fezil a tvorba digitalniho
modelu terénu. Souhrnné se zminénd funkciona-
lita nazyva ZAK - zénove orientované architekto-
nické konstruovéni. Zakladnim principem je pro-
pojeni grafického vyjadieni stavebni konstrukce
a databaze s detailnim popisem. Tento ZAK prin-
cip zarucuje nezavislost na formé grafického vyja-
dfeni (plan v méfitku 1:200, 1:100, 1:50, 1:20 nebo
3D model). V priibéhu prace je prechod mezi
grafickym znazornénim pouze otazkou vybéru pra-
covniho rezimu. SPIRIT 11 nabizi uzivateli, v sou-
vislosti s vykonnosti po¢itacl, moznost plného vy-
obrazeni konstrukei (detaily otvord, vypIné stén)
v samotném priibéhu prace na ndvrhu. Pro pfe-
déni vysledku prace, ze SPIRITu do jiného CAD
systému zlstala zachovdna moZnost generovani
2D vykresu, kdy se prevedou do samostatnych fo-
lif parametrické prvky (podle zvoleného méfitka)
na elementdrni grafické elementy (polyline, srafy,
symboly). Obdobné je tomu téz u generovéni
3D modelu, zde dojde k transformaci na 3D plochy
a 3D symboly. Prace s plnym zobrazenim para-
metrickych konstrukci uzivateli SPIRITu doslova



umozn{ zapomenout na finalni generaci vykresu, pokud nepredava svoji
préci uzivateli jiného CAD systému (napf. pii kooperacich). Spolecnost
SOFTconsult rozsifila novou verzi produktu o fadu novych konkrétnich vy-
robki oken, dvefi, sténovych konstrukei (jednovrstvych a sendvicovych) a roz-
sifila také katalogy symboli (znacky TZB, stafaze, 3D architektonické symbo-
ly). Timto jsme i ve SPIRITu navazali na nase dlouhodobé aktivity v podpore
stavebnich a interiérovych vyrobki v AEC systémech (projekt AEC-DATA).

Konstrukce stfech a schodist je samoziejmou soucdsti SPIRITu jiz fadu
let. Ve verzi SPIRIT 11 byl rozsifen priivodce vybéru typl konstrukei a moz-
nosti Gprav tvaru jiz dfive vytvofenych navrhi. Tento trend ,,privodcd® uzi-
vateli zajisti velmi rychlou orientaci v Siroké $kéle parametrii a ve 3D nahledu
umozni kontrolovat vliv zmény parametrt (napf. zména sklonu stfechy, mul-
tidefinice tvaru stfesni plochy) na tvar konstrukce. Zminéné tipravy konstrukef
maji vétsinou podstatny vliv na charakter projektu. Proto generovani fezi
bylo prepracovéno tak, aby byl uzivatel schopen efektivné ovliviiovat aktuali-
zaci zmén v jiZ vygenerovanych aktivnich fezech. V praxi to znamend, Ze uZi-
vatel mize pomoci funkce ,idrzba fezu“ regenerovat fez v téch vybranych
¢astech, ve kterych realizoval zmény. Neocenitelnd funkce u kazdého rozsah-
lejsiho projektu. Uzivatel, ktery nepracuje se ZAK systémem, pfichdzi o fadu
vyse popsanych funkei, ale pokud kresli 2D stavebni dokumentaci, pak vyuzi-
va funkce Architekt 2D. V této Casti byl rozsiten koncept skladby sendvicovych
stén, déle pfibyly nové typy otvori a moznosti vykresleni konstrukei. Jako
priklad bych uvedl zobrazeni dvefi graficky odpovidajici soucasné normé.

Digitalni model terénu - to je nyni ve SPIRITu 11 velmi silny ndstroj.
Podklad pro generovani miiZe byt importovan ze seznamu soufadnic bodi
v datovém souboru. P¥i importu Ize ovlivnit i méfitko nacitani. Toto uvita-
te, zejména pokud vam geodet dodd seznam v jinych jednotkach, neZ kte-
1é pouZivate pfi své praci. Pro potieby studii je moZné vygenerovat model
terénu pomoci pravidelné sité. Praxe projektanta vSak vyZaduje presnéjsi
popis tvaru terénu, k tomu je funkcionalné urcen TIN modelaf, ktery pro-
loz siti vyskovych bodii nebo kfivek trojihelnikovou sit. Citelnéjsi nézor-
nost modelu terénu docilite barevnym zobrazenim vodorovnych vrstev v za-
danych vyskach. Pokud vznikne potfeba propojit vzdjemné vice modeli
terénu a nebo vytvofit ostrou hranu v terénu, pak je k dispozici funkce na
generovani ¢istého povrchu mezi kiivkami. Z vysledného tvaru terénu tak
ziskate informace o plose povrchu a vrstevnicich ve zvolenych vyskéach.
Pokud v rdmci terénu definujete komunikace nebo ovéfujete vyskové osa-
zeni budov, pak jisté vyuZijete vyrezy definované zaddnim cesty kiivkou
a nebo plochy ohranicené polyline. K dispozici je nékolik typi vyrezd.

Pro osazeni budovy uZivatel vyuZije vyfez otvoru. Komunikaci zada pfes
definici zahlouben{ nebo navyseni, kdy vzniklé téleso kopiruje tvar terénu.
Komunikace ve zvolené vyskové drovni se vytvoii véetné vypoctu objemu
nasypi a zérezd.

> CAD funkce
Grafické jadro SPIRITu 11 doznalo razantnich zmén s cilem sjednotit pouziti
fady technik, které byly poskytovany na riiznych drovnich tohoto grafického
systému. Na irovni koordinace projektu je podstatna nova podoba spréavy re-
ferencnich vykrest. Soubory SPIRITu jsou propojitelné s aktudlnim otevre-
nym souborem a lze provést i odkaz na aktudlni vykres. Pokud uZivatel pro-
jektuje objekt s vice sekcemi, které jsou topologicky totozné, je poutziti
zminéné techniky vyhodné a isporné. Zobrazeni referencnich vykrest ovliv-
fiujete technikou fezového kvadru (vybrané okno na vykrese), volbou situa
ci obsazenych v pfipojeném vykrese nebo klasicky vypnutim/zapnutim zo-
brazeni folii. Ve SPIRITu se mohou nyni zobrazovat reference i na starsi verze
souborii SPIRITu, dwg/dxf, skp (Sketchup), textové soubory (rtf, txt, htm).
Uvedena skala soubori usnadni praci jak uvnitf vlastniho tymu, tak pfi koo-
peracich s externisty. Pfi zobrazovéni jinych format ma uzivatel moznost na-
stavit barevnou paletu podle origindlu tak, aby vidél kresbu stejné jako uZi-
vatel jiného CAD systému. Vedle propojeni technikou referen¢nich soubort
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Alfanumericky popis grafickych elementti preneseny do tabulkového programu

existuje technika hyper-odkazii. Touto technikou
je libovolny graficky element SPIRITu propojen
s URL odkazem (odkaz na WEB vyrobce staveb-
ni konstrukce), souborem (odkaz na 3D vyobra-
zeni zidle v O2C napojené na symbol ve vykrese),
situaci (odkaz na vyobrazeni detailu v jiné casti
projektu). Dalsi klasickou technikou pfenosu
grafickych a textovych idaji mezi soucasné otev-
fenymi vykresy je vyuZiti ,windows“ schranky
(s ovlivnénim referencnich bodii a umisténim
prendsenych folii). Zcela nové, z hlediska pro-
pojeni je vyuZiti ,windows"“ schrénky pro pfenos
textovyjch dat obsahujici geometrii oznacenych
grafickych elementt. Zminénou funkci efektivné
prenesete do tabulkového procesoru rozmérové
aidentifikacni idaje. Vyuziti se nabizi predevsim
pro vykaz vymér podle individualnich potfeb uZi-
vatele. Obdobné, avsak opa¢nou metodou, Ize po-
moci TextBloku tabulky nebo sloZité strukturova-
né textové dokumenty sdilet a pfenaset do névrhu
ve SPIRITu. TextBlok je integrovany textovy edi-
tor s funkcionalitou vétsi nez WordPad. Inovovano

ElementTypu iElementu Sifka/Délka Vytka Plocha-Pidorys Plocha Objem Tloudtka [ |
Okno 141 1200 1,200 0540 1440 0548 0275
Okno 142 1,200 1,200 0540 1440 0B48 0275
Okno 152 1,200 2,250 1013 2700 1.215] 0275
Okno 140 0800 1,200 0540 1080 0488 0275 &
Okno 138 0,900 1,200 0540 1080 0486 0275
Okng 132 0900 1,200 0,540 1,080 0,486 0275
Okng 133 0900 1,200 0.540 1,080 0,486 0.275
Stikna 0 10,100 26825 4545 /512 1193 0,450
Sténa k) 3200 2825 1,440 8,400 3,780 0,450
Sténa 282 3500 2825 0,525 9,188 1378 0150
Sténa 262 4125 2825 0618 10828 1624 0,150
Okno 23 1200 1,200 0,540 1,440 0848 0275
Okno 24 1200 1,200 0,540 1,440 0,848 0275
Okna 28 1,200 2,250 1,012 2,700 1,215 0275
02CON  Okno 28 0,800 1,200 0,540 1,080 0,486 0275
02CON  Okno 25 0800 1,200 0,540 1,080 0,486 0275
02CON  Okno 3 0,800 1,200 0,540 1,080 0,486 0275
02CON  Okno k] 0,800 1,200 0,540 1,080 0,486 0,275
02CONH  Sténa ] 10,100 2625 4545 26512 1193 0,450
02COH  Sténa k] 3,200 2825 1,440 8,400 3780 0,450
02CON  Sténa 217 3500 2625 0525 ©188 1378 0150
02CON  Sténa 225 4125 2825 0618 10828 1624 0150
SKCON  Okno 758 1,200 1,200 0540 1124 0506 0275
[SKCON  Sténa 62 10100 3,370 4545 34040 15444 0450
[SKCON  Sténa 63 3425 0516 1541 2108 1075 0450
Sténa 2017 0171 0367 0,150
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bylo téZ ovladani a zadavani vyplni oblasti a pra-
ce s rastrovym obrézkem. Polyline, kterd je dile-
zitym grafickym objektem, se vypliiuje v rdmci vol-
by vypIné $rafou, barvou, bitmapou - uvedené
techniky je moZné kombinovat, déle je moZné za-
dat prithlednost pro vlastnost vyplné, transparen-
ci ¢asti rastrového podkladu. Smysl pouziti je pri-
nosny predevsim u situacnich mapovych planu
nebo pfi vytvateni vlastnich grafickych vzhledi do-
kumentace. Pfi préci s rastrovym mapovym pod-
kladem je nyni k dispozici nékolik zptisobi jak pro-
vést kalibraci podkladu vzhledem k ndvrhu ve
SPIRITu. Zakladem zminénych technik je inteli-
gentni polyline. Komplikované obrysy vytvafite
pomoci 2D booleovskych operaci. Uvedena funk-
ce umozni z kiivek (kruznice, polyline, elipsa) za
pomoci operaci sloucit, priinik a odecet vytvofit
velmi efektivné riizné komplikované tvary.

> Vystupy
Névrhy vytvofené ve SPIRITu je mozné zobrazit
v kvalitnich tiskovych a vizualizacnich vystupech.
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VyuZiti referenci a rastrovych formati v rdmei projektu
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Vystup ze SPIRITu v Acrobat Reader verze 6

Novym rozmérem v publikovani je vyuziti 02C
3D formétu pro zobrazovani prostorového néavr-
hu a PDF verze 6 pro zobrazeni plosného névrhu.
Vizualiza¢ni a publikacni moznosti SPIRITu jsou
standardni: vypocet skrytych hran, Q-Shader,
SPIRITvis (OEM ArConu) techniky raytracingu
a animace. Ve SPIRITu 11 byl inovovén nastroj
na zobrazovani 3D modeli O2C Player (Objekt
Viewer) a Q-Shader. Prakticky oba néstroje moz-
nostmi presahuji definici rychlych zobrazova-
cich 3D-viewer. Umozni uzivateli ovlivnit para-
metry jako prihlednost, odrazivost, barevnost
zobrazovanych objektl. U Q-Shaderu vliv defini-
ce svétel a generovani stini. MoZnosti zobraze-
ni v 02C Playeru, jako napfiklad prihlednost,
vjrazné pomahaji orientaci ve 3D modelech.
Moznost ulozZeni ¢asti projektu (napf. varianty
feeni schodi, stfechy) a nebo kompletniho mo-
delu do 02C formatu umoziuje poslat kliento-
vi e-mailem va3 névrh ve velmi dsporném for-
métu. Klient poté, pomoci free sw O2C Player,
miZe prochdzet vaSim navrhem v redlném Ca-
se. Tiskové vystupy se pfedem pfipravuji techni-
kou multi-layout, pfes situace je zajisténa aktua-
lizace zmén projektu do jiZ vytvofenych sestav
vystupii. Pokud ulozite vykresy ve formatu PDF
verze 6, zistane zachovana struktura folii tak,
jak jste clenili projekt ve SPIRITu. Funkce Vy-
pnuti/zapnuti f6lii usnadni orientaci ve vasich
navrzich i laikovi. Funkce Zip and Go umoziiuje
hotovy projekt archivovat nebo pfedat kolegovi
k dalsimu zpracovani. V zip formdtu je soubor
ulozen s projektem (dc6) a vsechny uzivatelské
a systémové soubory, na které se projekt odka-
zuje. Pfipadnd obnova projektu, véetné v3ech na-
staveni, je tedy velmi snadna.

Ohlas po uvedeni SPIRITu 11 byl vSude velmi
piiznivy, ba oslavny. Vzhledem k dlouhodobé tra-
dici SPIRITu u nas vétime v kladné pfijeti i ze stra-
ny nasich projektantt. Spole¢nost SOFTconsult,
distributor tohoto AEC systému, pfichdzi na nas
trh nejen s novou verzi, ale i s novym konceptem
cen a upgrade. It



