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Vizualizace v ArConu (1.¢ast) — svétla a stiny

PFi vytvafeni navrhu v ArConu chcete urcité docilit co nejvice realnou (nebo nékdy stylizovanou) vizualizaci.
Na vysledek vizualizace maji kromé samotného architektonického nebo dizajnového navrhu podstatny vliv
dalSich faktory:

e Osvétleni (osvétla a stiny)
e Povrchy (textury, materialy, odrazy a odlesky, prahlednost...)
e Dalsi (pozadi, parametry uloZeni...)

Architektonickym nebo dizajnovym navrhem se zde zabyvat nebudeme. Podivame se ale na to, co udéla
va8i vizualizaci vice dokonalou.

Osvétleni
ArCon rozliSuje dva zakladni druhy osvétleni — denni (den) a nocni inoc}. Treti moznosti je nastaveni denni

doby. Typ osvétleni zvolite v design rezimu vybérem pfislusné ikony n A .

Den r

Den je zakladnim osvétlenim v ArConu. Pouzijete-li denni osvétleni, je simulovano slune¢ni osvétleni. Pfi
tomto nastaveni miizete ovlivnit pozici slunce, celkovou svétlost a typ stin(.

Pozice slunce

Pozici slunce uruje natoCeni severky (stfelky). Severka ukazuje sever. Svétlo pfichazi pfiblizné z jihu
(pfesnéji z jihozapadu), teda pfiblizné se sméru severky. Smér pfichazejiciho svétla ukazuje nasledujici
obrazek.

| kdyz vSechna ostatni nastaveni provadite v design rezimu ArConu, stfelku musite nstavit v konstrukénim
rezimu:

1. Pfepnéte se do konstrukéniho reZzimu napf. kldvesou F12.
Pokud neni severka v konstrukénim rezimu zobrazena, zapnete ji pfes roletové menu Zobrazeni —
Strelka.

3. Pomoci funkce Vybér elementl oznacte stfelku (zobrazi se Cervené) a kliknéte na ni 2x. V
zobrazeném dialogovém okné zadejte hodnotu natoceni. Severka se otaci proti sméru hodinovych
rucicek.

Smérem svétla je samoziejmeé ovlivnén smér vrzenych stind. Zaroven, ¢im vic kolmo sviti svétlo na plochu
(napf. Sténu), tim je plocha (sténa) svétlejsi.

Aby byly zobrazeny stiny, musite spustit raytracing (Start raytracingu } )-

Na nasledujicich obrazcich je znazornéno natoceni severky a jeji vliv na smér stina.
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Uhel nato&eni severky = 0 stupfiti

Uhel natogeni severky = 45 stupfiti
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Uhel natogeni severky = 90 stupfiti

Svétlost
Pokud je scéna pfili§ svétla nebo tmava, mlzete jeji svétlost pfizpusobit. Kliknéte pravym tlacitkem mysi na

ikonu Den a posuvnikem pfizpUsobte svétlost scény, nebo zadejte hodnotu osvétleni do policka.
Osvétleni .|
1 1 1 1 1 |I 1 1 1 1 1 DK
. o Storno
fmave svEllE
1 M ahled Fodrobné. . M apovéda

Toto nastaveni provadéjte s citem. Hodnoty se ve vétSiné pfipadl pohybuji mezi 0.7 (tmavé) a 2.5 (svétlé).
Standardni svétlost je 1.

Uvédomte si, ze timto zvySujete nebo snizujete svétlost celé scény. Timto zpUsobem nelze zesvétlit jen Cast
projektu nebo néktery objekt.

Nasledujici obrazky ukazuji vysledek pfi rizném nastaveni osvétleni.
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Stiny
Stiny se zobrazi pfi raytracingu. Pfi dennim (slune¢nim) osvétleni se nachazi svételny zdroj (slunce) venku.
Proto je zde vhodné rozliSovat, jestli vytvafite vnéjsi vizualizaci (napf. Dim) nebo vnitfni (napf. Kancelar).

Nastaveni stinG pfi raytracingu provedete kliknutim pravym tlacitkem mysi na ikonu Start raytracingu

Raytracin | |
2]
{* Raytracing ok
v se stiny
A Starno
" pfesné
i ruchle e
[ = mikkimi stiry Apoveda
Stirg od prostorovich prekd® “ Progt. preky
£ zap zhEny
fs okha
- : dvefe
" automaticky T
stropni desky
W s odrazy schodisté
zloupy
[ ze zlomy kaminy
" Pouze Phong-Shading

Aby byly stiny pfi vypoctu raytracingu zobrazeny, aktivujte v dialogu volby Raytracing, Se stiny a Rychle.
V ramecku Stiny od prostorovych prvka nastavite typ stind.
Prostoroveé prvky jsou v podstaté vSechny konstrukéni elementy (stény, okna, dvefe...)

® Zap (zapnuto) — pouZijte tuto volbu v pfipadé, Ze vytvéafite vné&jSi vizualizaci. Pfi vn&jSi vizualizaci
jsou konstrukéni elementy dllezité. Proto by tyto elementy méli vrhat stiny.
Obrazky nize ukazuji vnéjsi vizualizaci se zapnutymi a vypnutymi stiny. VSimnéte si, Ze na druhém
obrazku chybi stiny od stfechy a sloupu.
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e Vyp (vypnuto) - pouzijte tuto volbu v pfipadé, ze vytvafite vnitfni vizualizaci. P¥i vnitfni vizualizaci je
zpravidla dulezitéjSi vybaveni (zafizeni) interiéru. Proto docilite obvykle hez&i vysledek pfi tomto
nastaveni.

Pfi tomto nastaveni vrhaji stiny pouze objekty. Stiny jsou zobrazeny tak, jako by bylo zafizeni
rozmisténo venku ,na louce” a osvétleno sluncem. Vizualizace neni zcela realisticka ale pUsobi
svétleji.

Obrazky nize ukazuji vnitini vizualizaci s vypnutymi a zapnutymi stiny. VSimnéte si, ze na prvnim
obrazku je osvétlen cely interiér. Na druhém obrazku vSak prochazi svétlo do interiéru pouze pres
okna. Témeér cely interiér je ve stinu.
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e Automaticky — typ stinu fidi ArCon

Volby S odrazy a Se zlomy nemaji zasadni vliv na stiny. Vysvétlime si jejich funkci u nastaveni povrch.

Noc n

Druhou noznosti pfi vytvareni vizualizace je pouziti umélych svételnych zdroji. V tomto pfipadé prepnéte na

,nocni rezim“ osvétleni. Vyberte teda ikonu Noc .

Noc¢ni osvétleni ma vyhodu v tom, Ze mlzete Iépe ovliviiovat pozici a intenzitu svételnych zdroja. Pri
vizualizaci interiéru (narozdil od slunce) umistite tyto svétla dovnitf mistnosti Také mulzete pouzit vice
svételnych zdrojd. V mnoha pfipadech docilite lepSiho vysledku pfi noénim osvétleni.

Pfepnete-li se na noc, nejdfive musite vlozit alespon jeden svételny zdroj (svitidlo). Svitidlo vlozite stejnym
zpusobem jako jiné objekty. V katalogu objekti najdéte Svitidla dale napt. Stropni svitidla a viozte svitidlo
do mistnosti. Svétlo bude automaticky svitit.

Chcete-li zvysit intenzitu osvétleni mizete to udélat dvéma zplsoby:

1. Zvyste intenzitu svételného zdroje
2. Pr¥idejte dalsi svételny zdroj

Zména parametra svételného zdroje
Vyberte svitidlo v design reZimu i kliknéte na né&j 2x. V zobrazeném dialogu vyberte zalozku Zdroj svétla. Zde
muZzete nastavit nékolik parametrd svételného zdroje.
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-
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IV MEkkj stin pfi Raytracingu
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Vliv dosah
UrCujete do jaké vzdalenosti bude svétlo svitit. Pro zvétSeni dosahu posunte posuvnik doprava.

Intenzita
Uréujete intenzitu svételného zdroje. Pro zvySeni intenzity posunte posuvnik doprava. Zména intenzity ma
vétsi vliv na ,silu” svietla nez dosah.

Barva

Uréujete barvu svétla. U vétSiny svétel je pfednastavena barva svétle Zluta. To sice pfiblizné odpovida
skute¢né barvé svétla, avSak barva svétla ovliviiuje barvu okolitych objekt(. Aby nedochazelo k ovlivnéni
barev, Ize doporudit bilou barvu svétla.

Vytvaret stiny pri raytracingu

Urcujete jestli se budou od daného svételného zdroje generovat vrzené stiny. Tato volba mlze byt dulezita
zejména pokud pouzivate vice svételnych zdroju. V takovém pfipadé Ize vypnout vytvareni stini pro néktera
svétla. Ma to hned dvoiji efekt. Stiny se ,sprehledni“ a také se zkrati soba vypoctu raytracingu.

S osvétlenim
Touto volbou mlzete vypnout (zhasout) zdroj svétla bez toho abyste jej museli mazat. Zase jej pak nékdy
muzete zapnout. Vypnout/zapnout svétlo muzete také pfimo v ArConu. Vyberte svétlo a kliknéte na ikonu

Osvétleni zap/vyp ve svislé ikonové li§té vlievo.

Nahled

Velmi napomocné tlacitko. Kliknéte na toto tlacitko a aktualni parametry svétla se hned projevi v projektu.
Vypocet osvétleni

Tyto moZnosti jsou k dipozici pouze ve verzi ArCon Profesional. Jejich vysvétleni naleznete dale.

Obrazky niZze zobrazuji vizualizace pfi no&nim osvétleni. Na prvnim obrazku je pouZito jedno svétlo, na
druhém a dvé svétla. VSimnéte si stiny.
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Podle denni doby P

Pomoci této funkce muzete nastavit misto a denni dobu pro simulaci osvétleni. Chcete-li napf. pfesnéji urcit
pozici slunce, pouzijte tuto volbu. Podle aktualni denni doby se pfizplisobi zemépisna pozice (rano vic na
vychodé&, odpoledne vic na zapad) a také vySka slunce. Tato funkce pracuje s ohledem na denni (slune¢ni) a
nocni (umélé) osvétleni automaticky. Nastavite-li takovou denni dobu, kdy sviti slunce, bude pouZito denni
osvétleni. Nastavite-li dobu po zdpadu slunce, bude automaticky pouzito no€ni osvétleni.

Nastaveni denni doby:

1. Kliknéte pravym tla¢itkem my3i na ikonu Podle denni doby A

2. 'V zobrazeném dialogu Osvétleni kliknéte na tlacitko Podrobné...

3. Zobrazi se dialogové okno Slunecni svétlo, kde nastavite zemépisné umisténi, datum a denni
dobu.

Slunecni svétlo
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Nékolik tipl k osvétleni

e Cim vice svételnych zdroju pfi noénim osvétleni pouzijete, tim déle bude trvat vypod&et raytracingu.
Pouzivejte proto svétla rozumné. Pouzijete-li vice svétel, mizete u nékterych svétel vypnout volbu
vytvaret stiny pfi raytracingu.

® Chcete-li v ArConu pouzit svételny zdroj, musite vlozit objekt — svitidlo. Nékdy vSak chcete aby zdroj
svétla nebyl vidét. Toto v ArConu udélat nelze. Mlzete vSak vybrat svétlo malych rozmér(i napfr.
Halogenové svitidlo a jeSté zmensit jeho rozméry. Svétlo pak témér nebude vidét ale vSechny jeho
parametry (intenzita, dosah, barva...) zlistanou zachovany. Kromé sekce Svitidla naleznete svétla
také v sekci Partnerské spoleénosti — Piirthner engineering.

® Rozmisténi svétel je individualni zalezitost. Obecné vSak Ize Fict, Ze pokud umistite svétla tam, kde
ve skute¢nosti budou, méli byste docilit dobrych vysledk(. Nékdy je potfebné néktera mista dosvitit
pomocnymi svétly. To si v8ak vyZaduje jiz ur€itou miru zkudenosti.
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ArCon Profesional

Pouzivate-li verzi ArCon Profesional mizete vyuzit tzv. mékké stiny. Vizualizace s mékkymi stiny, zejména
vizualizace interiéru, pusobi realnéji. Mékké stiny muzZete pouzit jak pro denni, tak pro no¢ni osvétleni.

Chcete-li pouzit mékké stiny kliknéte pravym tlacitkem na ikonu Start raytracingu ‘* a aktivujte volbu S
mékkymi stiny. Aby byly mékké stiny skute¢né zobrazeny, zkontrolujte jesté nastaveni svétel.

Den
Pfi dennim osvétleni osvétleni jiz nemusite nic nastavovat. Pfi spusténi raytracingu se automaticky zobrazi
mékkeé stiny.

Nasledujici obrazky ukazuji denni vizualizaci s mékkymi stiny a detail stinG.
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Noc
PFfi nocnim osvétleni mlzete nastavit pro kazdé svétlo parametry pro mékké stiny. V ramécku Vypocet
osvétleni nastavte hodnoty:

Rozklad ve sméru
pfechod stinu hladsi. AvSak pozor. Tato hodnota ma vyrazny vliv na dobu vypodtu. Drzte ji proto radéji v
nizsich mezich.

Dosah ve sméru
Uréuje Sifku rozmazani stinu. Vy&Si hodnota = vétSi rozmazani. Abyste se drzeli v realnych mezich méla by
byt hodnota dosahu asi 50. Rozmazani se zvétSuje s délkou stinu.

Mékky stin pfi raytracingu
Touto volbou potvrdite, ze svételny zdroj ma generovat mékké stiny. Jinak bude vytvoren ,ostry* stin.

Nasledujici obrazky ukazuji noé¢ni vizualizaci s mékkymi stiny a detail stind.
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Misto individualniho nastaveni parametrd mékkych stinG pro kazdy svételny zdroj mlizete nastanit stejné
parametry pro vSechny svételné zdroje najednou:

Mastaveni simulace redlného Zasu, svétla a stin |

Aktualizace -
7 Svétla a vipodet stind pfi zméné automaticky wyprout

& Upravy a# po vudadani Aktualizovat ted

| I~ Pfi pfepruti do desian reimu vpoiitat ozvétleni a sting automaticky
| v Ulozit swétla i sting v projektu
| v Poditat stinowani pro prostary (misto oddélengho wipottu pro stény, podlaby nebo stropy)

—Stény, podlahy, stropy

~ Stény- 1~ Podlahy 1 Shropy—
W opvétovat v osvétlovat W osvétlovat
W wystinovat ¥ eystinovat V¥ wpstingvat
[ pouze wné# stén [ pousit také pro terén
V¥ Globlni rozklad V¥ Globalni rozklad W Globélni rozklad
a0 E mm a0 Emm 50 E mim
Pouzit pro viechny stény ] Pouzit pro viechny podlahy | Pouéit pro viechny stropy ]
Zdroje svétla

[ Misto nastaveni kaddého jednotiivého svételného zdroje poust nasleduiici globalni nastaveni;
- i F————

| [T Stinovat pouze v tom prostory, ve kterém je svétleni zdroj

—Mastaveni pfeddefinovanich parametri

el rizka kvalia (velmi ychig) ] WS kvalita |
nizka kevalita [rychle] | wyzoka kvalta [relativng pomalé] I
stfedni kvalita I nejvpEE kvalita [pomalé] |

Stomna Jako wijchozi ‘ Napovéda ‘

1. Kliknéte pravym tlaCitkem mysi na ikonu Vypocet opsvétleni A
V zobrazeném dialogovém okné aktivujte volbu Misto nastaveni kazdého jednotlivého svételné-
ho zdroje pouzit nasledujici globalni nastaveni.

3. Zadejte hodnoty Rozklad ve sméru a Dosah ve sméru.

4. Nakonec kliknéte na tlacitko Pouzit pro vSechna svétla.

Informace
Vypocet raytracingu s mékkymi stiny bude vzdy trvat fadové déle nez bez mékkych stin(.

... a nakonec srovnani stejného navrhu pfi dennim a nocnim osvétleni.
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